Introdugéo:

Nosso Bol&o é por pontuacéol
Serdo computados os pontos em cima dos palpites de cada participante.
Cada fase possui pontos e a final possui pontos em dobro.

S&o dois tipos de palpites que vocé deve fazer: palpites em jogos e palpites na final. Nos
palpites em jogos, basta preencher o seu palpite sobre o resultado em cada jogo. Os
palpites na final sGo para aumentar a diversdo e a chance de ganhar pontos na final do

campeonato.

Até quando posso palpitar?

Os palpites na final podem ser feitos ou alterados até 15/12/2022 as 22:00.

J& os palpites em jogos, vocé deverd fazé-los até 15 minutos antes do inicio de cada jogo.
Mas fica a dica: ndo deixe para a Gltima hora, vocé poderd esquecer e ficar pra trds no
boléo, além do sistema poder sofrer instabilidades devido o nimero de usudrios. 24h de

antecedéncia é o ideal;

E os jogos da segunda fase da Copa?

Os jogos das oitavas de final, quartas de final, semifinal, disputa do terceiro lugar e final
serdo incluidos para serem palpitados conforme os confrontos forem sendo definidos.

Outras pessoas podem ver meus palpites?

Um palpite fica pdblico (visivel a outros usudrios) quando o prazo para palpitar estiver
encerrado, ou seja, quando ele ndo puder mais ser modificado



Como serdo os palpites nos jogos da segunda fase?

Os palpites nos jogos da segunda fase valerdo o dobro de pontos, com excecdo da Final
que valerd o triplo.

O resultado final a ser considerado nos jogos da segunda fase serd o do final da
prorrogacdo, quando houver.

Gols marcados em disputas por pénaltis e o vencedor dela ndo serdo contabilizados.

Qual o méximo de pontos que um usudrio pode fazer?

Nos palpites em jogos, estardo em disputa XXX pontos na primeira fase da Copa e XXX na
segunda.

Nos palpites finais serdo XX pontos possiveis.

Assim, o mdximo de pontos que um usudrio poderd atingir ao final da Copa serd XXX
pontos.

Quais sdo os critérios de desempate no ranking?

Os critérios de desempate para pessoas com a mesma pontuacdo no ranking serdo, na
ordem:

1) maior quantidade de acertos do tipo "acerto perfeito”;

2) menor quantidade de acertos do tipo "acerto invertido";

3) maior soma de pontos nos palpites finais;

4) maior quantidade de acertos do tipo "acerto bdsico”



REGULAMENTO:

1.1 Qualquer pessoa fisica, maior de 18 anos, poderd participar do BOLAO KZULO

cadastrando-se direta e gratuitamente, no site: https://bolaokzulo.kzulo.com.br

informando seus dados pessoais, como nome completo, e-mail, CPF.
IMPORTANTE: S6 é valido 1 (um) cadastro por CPF. O CPF deve ser um nimero vdlido.
Nado serdo toleradas “Fraudes” ou tentativas da mesma, como: ndmeros de CPFs

Invdlidos, cadastros duplicados, nomes falsos, mais de um email por participante,

tentativa de invasdo ao sistema. Essas atitudes poderdo levar a exclusdo definitiva do

cadastro do usudrio e o impedimento da participacdo, além de medidas judiciais

cabiveis.

Apds preenchimento correto dos dados, nesta oportunidade, cadastrardo senha e login

que os habilitard a acessar o painel pessoal, para participacao.

1.2 Desde que preenchidas todas as informacdes solicitadas, serd assegurada ao
participante a conclusdo do cadastro, de forma que, se por qualquer motivo este for
interrompido ou impossibilitado, haverd nova oportunidade para se cadastrar.

1.3 Para participar do BOLAO KZULO é necessdrio concordar incondicionalmente
com o Termo de Uso.

1.4 Os palpites serdo feitos jogo a jogo, em "janelas de tempo" associadas & cada
fase do torneio. A publicacdo dos jogos, para os palpites de cada fase, s serd feita
& medida que todos os resultados da respectiva fase forem apurados. A partir do
inicio do Campeonato, o participante poderd dar seus palpites sobre os resultados
de todos os jogos publicados NO BOLAO KZULO, sendo certo que os palpites
somente poderdo ser oferecidos ou modificados em até 15 (QUINZE) minutos antes
do inicio de cada respectivo jogo.

1.4.1 Caso haja falha no hordrio cadastrado dos jogos no BOLAO KZULO, os
usudrios que alterarem ou inserirem o placar na janela de tempo imprépria (apés o
inicio da partida) terdo seus palpites ANULADOS, sem possibilidade de
reconsideracdo ou retorno ao palpite anterior.



1.4.2 Garantimos o registro dos palpites realizados com até 24h de antecedéncia
do hordrio de inicio das partidas. Usudrios que optarem por inserir palpites apds
este prazo, podem enfrentar problemas de instabilidade ou o néo processamento
dos dados.

1.4.3 Em caso de indisponibilidade no site, em dias de partida (ou ndo) os palpites
i@ registrados com antecedéncia serdo considerados, sem possibilidade de
anulacdo de pontuacdo, salvo casos onde a equipe do BOLAO KZULO julgue
estritamente necessdrio.

1.5 De acordo com o item acima, os palpites do participante acerca dos jogos
deverdo ser oferecidos contemplando o placar.

1.6 Os resultados das apuracdes dos palpites serdo publicados sempre em até 24
(vinte e quatro) horas depois da conclusdo de cada partida, conforme o calendério
oficial do respectivo campeonato.

1.6.1 A apuracéo dos resultados se daré com a verificacéo das
respostas/prognésticos indicados pelos participantes em confronto com os
resultados oficiais dos jogos, obtendo a razdo dos pontos acumulados em cada
fase, considerando-se os critérios de desempate apontados neste Regulamento.

1.7 E expressamente proibida a inclusdo de qualquer imagem como conotacdo
pornogrdfica ou sexual em qualquer local do site. O usudrio que desobedecer essa
politica terd sua conta excluida do site.

2. PONTUACAO

2.1 A pontuacdo dos participantes serd feita em funcdo de seus prognésticos para o
resultado e o placar das partidas, conforme abaixo. Por resultado entende-se a
indicacdo de vitéria/derrota deste ou daquele time (incluindo-se o tempo
regulamentar e incluindo a prorrogacdo e excluindo a disputa de pénaltis, quando
houver). A pontuacdo dos acertos serd feita a partir dos seguintes critérios, por
partida, ndo acumulativos:



Tipo de acerto Pontos Exemplo

ito: lpit
Acerto Perfeito: guando o palpite Palpite: Brasil 2x0 Suica

ee resu//'ac{o ‘a’o fogo sao 10 Resultado: Brasil 2x0 Suica
idénticos
Palpite: Brasil 2x1 Suica
Acerto Bésico: guando acerta Resultado: Brasil 4x0 Suica
apenas quem serd o vencedor ou 5 ou
o empate. Palpite: Brasil 1x1 Suica

Resultado: Brasil 2x2 Suica

Acerto Invertido: quando o Palpite: Brasil 1x0 Suica

alpite é exatamente o contrdrio 2
pap Resultado: Brasil Ox1 Suica

do resulfado do jogo

e 2.2 Todo os jogos possuem o mesmo peso.

3. CRITERIO DE DESEMPATE

3.1) maior quantidade de acertos do tipo "acerto perfeito";
3.2) menor quantidade de acertos do tipo "acerto invertido";
3.3) maior soma de pontos nos palpites finais;

3.4) maior quantidade de acertos do tipo "acerto bésico",;



4. DISPOSICOES GERAIS

4.1 A equipe do BOLAO KZULO ndo se responsabilizard por problemas na
transmissdo de dados no servidor, nas linhas telefénicas ou em provedores de
acesso dos usudrios, por erros na leitura ou, ainda, por falta de energia elétrica, sem
exclusdo das demais situacdes decorrentes de caso fortuito ou forca maior.

5.2 Serd@o automaticamente excluidos permanentemente do BOLAO KZULO os
participantes que tentarem fraudar ou burlar as regras estabelecidas neste
regulamento, o qual poderd ser alterado por motivo de forca maior como, por
exemplo, mas ndo exclusivamente, aqueles oriundos de manipulacéo dolosa ou
infeccd@o por virus computadorizados.

5.3 Ao participar do BOLAO KZULO o participante concorda em receber e-mails
relacionados ao site e a prépria KZULO PROPAGANDA.

5.4 Eventuais promocées realizadas pela equipe do BOLAO KZULO ou pela Kzulo
Propaganda, possuirdo um regulamento préprio que serd aplicado juntamente s
cldusulas ja dispostas neste termo.

5.5 A participacdo no BOLAO Kzulo caracteriza a aceitacdo irrestrita de todos os
termos e condicdes deste regulamento e ndo estd vinculada a aquisicdo de nenhum
bem, produto ou servico, sendo inteiramente gratuita.

5.6 Toda e qualquer situacdo néo prevista neste Regulamento, bem como eventuais
casos omissos, serdo decididos, exclusivamente, pela equipe do BOLAO KZULO.

Equipe Kzulo Propaganda



